ATTRIBUTS NOM: STEREOTYPE:
Physique AGE: POINTS DE CHANCE: QE;IHJ
Technique MOTIVATION: SOCLE:
Coeur PROBLEME:
Intelligence FIERTE: [ ]
. DESCRIPTION: -
CHANSON FAVORITE:
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Furtivité (Physique)

Analyse (Technique)

Bricolage (Technique)

Epuisé (&) ENFANT 1:
Blessé (_'I ) ENFANT 2:
Brisé (échec automatique) ENFANTSE
. - ENFANT 4:
COMPETENCES - -
PNJ1:
Agilité (Physique)
m—— PNJ 2:
Force (Physique) ' ]

OBJETS - - REPAIRE

OBJET FETICHE +2

Programmation (Technique)

Charisme (Coeur)

Charme (Coeur)

Réseau (Cosur)

Compréhension (Intelligence)

Découverte (Intelligence)

INNAREEARE

Empathie (Intelligence)
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